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Na poczatku czerwca uczniowie ZSiPO (1115, 1c, 2ab) wykonywali zadania zwigzane z
cyfrowymi aspektami i formami dziedzictwa kulturowego. Zajmowali sie przyktadami zwigzanymi
z krajami partnerskimi, wérdd ktérych znalazta sie gra komuterowe inspirowana dziedzictwem
kulturowym starozytnego Rzymu, vidoe-mapping z Polski, fotopanorama 360 VR z Turcji,
przewodnik multimedialny po Muzeum Prado z Hiszpanii oraz geoportal turystyczny o
Portugalii. W artykutach dodatkowych znalazty sie opracowane cyfrowo zabytki polskie,
wirtualne wycieczki po miastach, zmiany w stanie zabytkéw europejskich na przestrzeni
wiekdw, podziemne wycieczki, wizualizacje krajobrazu naturalnego i miejskiego oraz
relaksujgca wizyta w multisensorycznych ogrodach.

Spotkanie partneréw C4 nie odbyto sie w Portugalii z powoddéw pandemii, mimo dwukrotnych
préb przetozenia mobilnosci. Jego tresci jednak doskonale korespondujg z obecng sytuacijq i
wzmachiajg potrzebe cyfrowego opracowywania réznych obiektéw dziedzictwa kulturowego.
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